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Introduccion:

Laszlo Object Notation o Laszlon es una libreria capaz de generar clases Laszlo a partir de clases Java.
Este proceso se lo conoce como "mapping". Una vez que esta clase Laszlo es transportada desde el
cliente hacia el servidor via Http (POST) es procesada por la misma, en la que la clase Laszlo es
“convertida” a su equivalente en Java.

Informacion general

Proceso de mapeado de Objetos Java a clases Laszlo.
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Proceso de conversion de clase Laszlo a clase Java.

Laszlo App (Flash-dhtml) Java App Server

App.war

Laszlo class Laszlo class
-4-—-—- > | LaszlonLib.jar}-; Java class

1]



Antes de realizar cualquier proceso debemos agregar a nuestro proyecto LaszlonLib.jar o bien a nuestro
classpath.

Proceso de mapeo.

Para realizar dicho proceso debemos ejecutar las siguientes lineas de cddigo:

El proceso de mapeo es muy simple, el método “Mapping” recibe tres parametros, el primero es el
nombre del “package” donde se encuentran las clases a mapear, el segundo es el path absoluto donde
se encuentran las clases java en el disco y el tercero es el nombre del directorio donde se guardaran las
clases Laszlo generadas.
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Clase Java a mapear. Clase Laszlo mapeada.
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Convertir un objeto Laszlo a un objeto Java
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Capturamos el objeto laszlo en el servlet.

Convertir un array de objetos Laszlo a un objeto ArrayList Java




